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Kraków, 01.08.2024 r. 

 

PYTANIA I ODPOWIEDZI zestaw nr 2  

 

Pytanie dotyczące punktu III.6.1 regulaminu konkursu, element nr 1: Szczegółowy scenariusz oraz 

scenopis i scenorys kontentu multimedialnego dla 2 stanowisk znajdujących się w przestrzeni nr 2 

„Szybownictwo i lotnictwo sportowe w okresie międzywojennym”. Element ma zostać złożony 

w formie elektronicznej (plik pdf), jako zwięzła wypowiedź (tekst), dopuszczalne są ilustracje; 

Element winien być nie krótszy niż 4000 znaków i nie dłuższy niż 20 000 znaków. [podział od 

Zamawiającego] 

 

Cz. I: Czego dokładnie oczekuje Zamawiający od Wykonawcy w odniesieniu do scenopisu i scenorysu 

kontentu multimedialnego? Czy Zamawiającemu chodzi o przedstawienie w formie PDF-a wyglądu 

aplikacji multimedialnej wraz z jej opisem np. elementów widocznych na ekranie? 

Odpowiedź: Na etapie konkursu Uczestnik może przedstawić scenopis i scenorys kontentu w formie 

PDF. 

 

Cz. II: Czy Zamawiający rozumie przez 2 stanowiska w przestrzeni nr 2, stanowiska „multi.5 ” oraz 

„multi. 7”? 

Odpowiedź: W przestrzeni nr 2 „Szybownictwo i lotnictwo sportowe w okresie międzywojennym” 

znajdują się 2 oddzielne stanowiska multimedialne: „Multi. 5” oraz „Multi. 7”. 

 

Cz. III: Czy przez „element” nie dłuższy niż 20 000 znaków Zamawiający rozumie każdy z nich (czyli per 

aplikacja) czy na obie aplikacje jest limit do 20 000 znaków? 

Odpowiedź: Limit znaków tj. min. 4000, maks. 20 000 dotyczy jednego stanowiska 

multimedialnego/jednej aplikacji. 

 

Cz. IV: Czy PDF z wyglądem aplikacji ma zawierać pełne zawartości merytoryczne w każdej 

„podstronie” i poziomie aplikacji? Jeśli tak, limit 20 000 jest praktycznie niemożliwy do spełnienia. 

Odpowiedź: PDF przedstawiający wygląd jednej aplikacji (w tym jej podstron) dla jednego stanowiska 

multimedialnego nie może przekroczyć łącznie 20 000 znaków i powinien zawierać pełne zawartości 

merytoryczne. 
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Pytanie dotyczące punktu III.6.2 regulaminu konkursu, element nr 2 składu pracy konkursowej: 

Próbka animacji dla prezentacji pt. „Szybownictwo i lotnictwo sportowe w okresie 

międzywojennym” ukazująca nie krótszy niż 30-to sekundowy fragment prezentacji wraz 

z funkcjami interaktywnymi. [podział od Zamawiającego] 

 

Cz. I: Czy Zamawiający poprzez „próbkę animacji dla prezentacji…” rozumie nagrany film z faktycznie 

„działającej” aplikacji, w której widoczne są animacje w postaci przejść pomiędzy poszczególnymi 

sekcjami? 

Odpowiedź: Punkt III.6.2 Regulaminu konkursu dotyczy przygotowania próbki animacji w rozumieniu 

Pytającego – „filmu z faktycznie działającej aplikacji, w której widoczne są animacje w postaci przejść 

pomiędzy poszczególnymi sekcjami”. 

 

Cz. II:  Co Zamawiający ma na myśli pisząc o funkcjach interaktywnych w animacji? Czy Zamawiający 

w przypadku elementu nr 2 oczekuje dwóch animacji dla obu aplikacji z elementu nr 1 pracy 

konkursowej? 

Odpowiedź: Organizator Konkursu przez funkcje interaktywne animacji rozumie m.in. możliwość 

wyboru przez użytkownika prezentowanych treści, możliwość nawigacji pomiędzy poszczególnymi 

sekcjami. Opis funkcjonalności poszczególnych multimediów znajduje się w Zał. 1.6 Koncepcja 

ekspozycji stałej „Z wiatrem i pod wiatr – lotnictwo cywilne” (Rozdział 10 Kontent multimedialny). 

Uczestnik Konkursu powinien przygotować próbki animacji dla dwóch stanowisk multimedialnych:  

multi. 5 oraz multi. 7. 

 

Pytanie ogólne: [podział od Zamawiającego] 

 

Cz. I:   Jak Zamawiający ma zamiar oceniać kryterium A podpunkt d. – „najbardziej odpowiedniego 

(optymalnego) wykorzystania zainstalowanego sprzętu AV/IT na ekspozycji, 0 – 5 pkt”?  W jaki 

sposób można najbardziej optymalnie wykorzystać ekran dotykowy? Kryterium B, podpunkt c. 

Odpowiedź: Organizator przy ocenie „najbardziej odpowiedniego (optymalnego) wykorzystania 

zainstalowanego sprzętu AV/IT na ekspozycji” będzie brać pod uwagę m.in. dostosowanie 

rozdzielczości aplikacji do zainstalowanego sprzętu AV/IT, funkcję odświeżania podstron, kontrast, 
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intuicyjność oraz zgodność ze specyfikacją zawartą w Zał. 1.6 Koncepcja ekspozycji stałej „Z wiatrem i 

pod wiatr – lotnictwo cywilne” (Rozdział 10 Kontent multimedialny).   

 

Cz. II:  Czy Zamawiający oczekuje w pełni przygotowanych i opracowanych merytorycznie treści do 

całości aplikacji? Jaka maksymalna ilość znaków per aplikacja? 

Odpowiedź: Na etapie konkursu Uczestnik powinien przygotować teksty merytoryczne na potrzeby 

stanowisk i wszystkich podanych haseł do 20 000 znaków per aplikacja. 

 

Cz. III:  W jaki sposób firma biorąca udział w konkursie ma sugerować się dokumentem „Załącznik 1.6 

Koncepcja ekspozycji stałej Z wiatrem i pod wiatr - lotnictwo cywilne” w odniesieniu do kolorystyki 

i wyglądu aplikacji zawartych na stronie od 105-110? Czy dobór kolorystyki jest mimo wszystko 

dowolny w przypadku konkursu? 

Odpowiedź: Pod względem graficznym i estetycznym wszystkie przygotowywane elementy Pracy 

konkursowej powinny być przygotowane w sposób spójny, z zastosowaniem podobnej estetyki 

i spójnej kolorystyki w oparciu o założenia Organizatora zawarte w Zał. 1.6 Koncepcja ekspozycji 

stałej „Z wiatrem i pod wiatr – lotnictwo cywilne” (Rozdział 11 Identyfikacja wizualna).   

 

Powyższe pytania i odpowiedzi stanowią integralną część SWZ i nie powodują zmiany ogłoszenia 
o zamówieniu. 


